layStation..




iesrising.com

www.old

Précautions

«Ce disque contient un logiciel destiné a la console PlayStation™. Ne I'utilisez jamais sur une autre machine car vous pourriez
I'endommager. * Ce disque est conforme aux spécifications de la PlayStation™ commercialisée en Europe. Il ne peut pas étre utilisé
sur des versions étrangéres de la PlayStation™. « Lisez soigneusement le manuel de la PlayStation™ pour savoir comment |'utiliser.
« Lorsque vous insérez ce disque dans la PlayStation™, placez toujours la face portant les inscriptions vers le haut. * Lorsque vous
manipulez le disque, évitez de toucher sa surface. Tenez-le par les bords. ¢ Ne salissez pas le disque et ne le rayez pas. Si la surface
du disque se salit, essuyez-la avec un chiffon doux. * Ne laissez pas le disque prés d'une source de chaleur, & la lumiére directe du
soleil ou prés d'une source d'humidité. * N'essayez jamais d'utiliser un disque félé, tordu ou scotché, car ceci pourrait entrainer des
erreurs de fonctionnement.

Précautions a prendre dans tous les cas pour I'utilisation d’un jeu vidéo

Evitez de jouer si vous étes fatigué ou si vous manquez de sommeil. Assurez-vous que vous jouez dans une piéce bien éclairée en
modérant la luminosité de votre écran.-Lorsque vous utilisez un jeu vidéo susceptible d’étre connecté a un écran, jouez & bonne
distance de cet écran de télévision et aussi loin que le permet le cordon de raccordement. En cours d'utilisation, faites des pauses de
dix & quinze minutes toutes les heures.

Avertissement sur I’épilepsie

Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d’épilepsie comportant, le cas échéant, des pertes de conscience a la vue,
notamment, de certains types de stimulations lumineuses fortes; succession rapide d'images ou répétition de figures géométriques
simples, d’éclairs ou d’explosions. Ces personnes s’exposent & des crises lorsqu'elles jouent & certains jeux vidéo comportant de telles
stimulations, alors méme qu’elles n'ont pas d’antécédent médical ou n'ont jamais été sujettes elles-mémes a des crises d'épilepsie.

Si vous-méme ou un membre de votre famille avez déja présenté des symptomes liés a I'épilepsie (crise ou perte de conscience) en
présence de stimulations lumineuses, consultez votre médecin avant toute utilisation. Les parents se doivent également d'étre
particuliérement attentifs & leurs enfants lorsqu'ils jouent avec des jeux vidéo. Si vous-méme ou votre enfant présentez un des
symptdmes suivants: vertige, trouble de la vision, contraction des yeux ou des'muscles, trouble de I'orientation, mouvement
involontaire ou convulsion, perte momentanée de conscience, il faut cesser immédiatement de jouer et consulter un médecin.

Le numéro du Service Clientéle (Customer Service No.) se trouve au dos de ce manuel

© 1998 Infogrames. Tous droits réservés. Usage privé uniquement. Il est interdit de copier, adapter, louer, préter, revendre, utiliser dans une salle de jeux, charger, publier,
transmettre par cable, utliser en public, distribuer ou extraire ce produit, toute marque ou tout copyright en faisant partie. Publié par Infogrames. Développé par
Capcom USA.
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COMMANDES GENERALES (PAR DEFAUT)

Chagque touche adopte une fonction différente selon les parties du jeu.

0 ~
Carte du monde  Modifier la perspective (v. page 9)
Carte de région  Modifier la perspective (v. page 9)
Ecran combats.  Fuir / Echapper

Carte de région  Changer de chef de groupe
Ecran combats Changer/Charger Assaut auto

0 DIR 0
Ecran titre Sélectionner le menu Options
Carte du monde Déplacer le personnage dans la carte du monde
Carte de région Déplacer le personnage (huit directions
possibles)
Sous-Ecran Placer le curseur sur le menu Options
Ecran combats  Placer le curseur sur le menu Options

0
Carte du monde  Fenétre de demande d'Aide
Ecran combats Aide - Montrer toutes les options
d'actions possibles

TOUCHE START

Ecran Titre Commencer le jeu
Carte du monde  Ouvrir écran camping (si possible)
Carte de région  Changer position caméra pour

modifier le point de vue (v. page 9)
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‘;% Ecran titre Valider sélection

E (Nouveau jeu/Charger un jeu)
Sous-Ecran Valider sélection

1die:

Ecran combats  Valider sélection

WWW.O

O
Ecran titre Retourner |'écran titre
] g (Seulement charger un jeu)
Ecran de région  Utiliser arme; annuler quelques
R sélections
Sous-Ecran Annuler sélection
Ecran combats Annuler sélection
INY @ 0

]’l Carte du monde  Courir
,sm%n« @\© Carte de région  Courir
ART X 0 &

Carte du monde  Ouvrir Sous-Ecran
Carte de région  Ouvrir Sous-Ecran

0

w Ecran titre Selectionner NOUVEAU
(jeu)/CHARGER

Carte du monde  Valider sélection

‘r Carte de région  Valider sélection, parler, effectuer
une recherche (v. page 9)

Sous-Ecran Valider sélection

Ecran combats Valider sélection




AVANT DE COMMENCER

Configurez la console de votre jeu PlayStation™ selon les instructions figurant dans le
Manuel d'instructions. Avant d'insérer ou de retirer un disque compact, vérifiez que
I'ordinateur est bien hors tension. Insérez le disque BREATH OF FIRE Il puis refermez
le couvercle du compartiment a disque. Insérez les manettes et mettez la console
PlayStation™ sous tension. Pour commencer a jouer, suivez les instructions a |'écran.

Remarque : pour revenir au début du jeu a tout moment, appuyez simultanément sur
la touche Select et sur la touche Start pendant 3 secondes.

PlayStation™

@
TOUCHE RESET

INDICATEUR DE MISE SOUS TENSION -——I
BOUTON POWER:—————————eer
PORT DE MANETTE

COUVERCLE DU CO! ADISQUE
TOUCHE OPEN

FENTE POUR CARTE MEMOIRE N°1
FENTE POUR CARTE MEMOIRE N°2

1 2
l oy can ! ! wengiy s ]

SO o
PORT DE MANETTE N°1

PORT DE MANETTE N°2
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~de dragons puissant, mais I
~ce clan reste un mystere
porte I histoire du ¢
ou les Drag

découvrir ?

mener une vie de brigands, pour
ssons du danger. lls se font




EN ROUTE POUR LA
‘GRANDE AVENTURE

Aprés avoir chargé le jeu BREATH OF FIRE

1ll, appuyez sur la touche Start pendant

la séquence d'introduction ou attendez

que celle-di soit terminée. Vous verrez alors
é

A ce niveau, vous avez le choix entre
démarrer un NOUVEAU jeu ou recom-

mencer un jeu avec CHARGER. Pour charg-

er une partie sauvegardée, veillez a ce que

_ votre Carte Mémoire soit insérée dans la
arte Mémoire n°1 ou 2 avant

de sélectionner I'option “Start

menu principal. Puis sélectionnez CHAR-

GER et appuyez sur la touche Start ou

X. Pour de plus amples informations sur

ENREGISTRER/CHARGER, voir page 7.

nom de votre pe;rsonﬂage Utrhsez les

touches directionnelles pour sélection-

ner une lettre, puis appuyez sur la

] appuyez sur la touche X
jonner (OK) : la touche A
pour annuler une sélection ; la touche

O, R1 ou R2 pour selectlpnner le

prochain,espaée de saisie ; la touche

- [, L1 ou L2 pour reculer le curseur

d'un espace ; enfin, une fois cette procé-

_ dure terminée, sélectionnez START et
 appuyez sur la touche X, ou simple-

ment sur Start. Pour choisir le nom par
défaut, Ryu, appuyez sur la touche
art sans entrer de nom.

t appuyez sur la
a ['écran de
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ECRAN CONFIG

Avant de taper un nom, vous verrez s'af-
ficher I'écran Config, qui vous permet de
configurer les paramétres du jeu avant
de commencer. Réglez VIT. TEXT (vitesse
message/dialogue), EFF. FEN (couleur
fenétre), ARR. PLAN (motif du fond), SON
(stéréo/mono, selon votre systeme),
AUTORUN (fonction d'exécution
manuelle ou automatique) et CONFIG
(configurer les fonctions des touches).
Enfoncez la touche directionnelle & ou

¥ pour sélectionner une fonction, puis
appuyez sur = ou = pour effectuer
une modification. Pour CONTROLLER,
sélectionnez la fonction, puis choisissez
et enfoncez la touche qui exécutera cette
fonction.

Remarque : pour ramener |'écran Config
aux parametres par défaut, sélectionnez

ACT (activité) et appuyez sur la touche
X. Pour quitter 'écran Config et com-
mencer a jouer, sélectionnez QUIT (quitter)
et enfoncez la touche Start ou X.

Pour accéder a I'écran Config pendant le
jeu, appuyez sur la touche O pour
ouvrir le Sous-Ecran. Sélectionnez CON-
FIG et enfoncez la touche X.

ENREGISTRER/
CHARGER

ENREGISTRER

Pour pouvoir enregistrer, doit étre insérée
une carte mémoire dans |'une des fentes
pour carte mémoire. BREATH OF FIRE III
vous permet d'enregistrer 3 fichiers dif-
férents. A vous de décider si vous enreg-
istrez vos différents points dans un




méme jeu ou dans 3 jeux différents. Il
existe 4 méthodes différentes pour
enregistrer vos progres :

1) Parlez au propriétaire d’une auberge,
vous en trouverez dans de nom
breuses villes.

2) Sur I'écran CAMP (camper), étudiez le
journal.

3) Priez devant une statue religieuse du
dragon.

4) Trouvez un journal dans le donjon.

Dans la procédure d’enregistrement,
validez la fente pour carte mémoire de
votre carte et appuyez sur la touche X.
3 fichiers vous seront proposés. Sélec-
tionnez le fichier a enregistrer et enfon-
cez la touche X. Votre jeu sera
enregistré.

AVERTISSEMENT : vérifiez que vous dis-
posez au minimum d'1 bloc disponible sur
votre carte mémoire avant de commencer
a jouer. Ainsi, vous pourrez enregistrer vos
progres. BREATH OF FIRE Ill consomme en
effet 1 bloc mémoire, et en I'ab-

sence de bloc libre, vous ne pourrez rien
enregistrer. Pour éviter les déceptions, pré-
parez votre carte mémoire selon les
instructions du manuel livré avec votre
console de jeu PlayStation™.

Pendant I'enregistrement, n'enlevez
surtout pas votre carte mémoire, ne
revenez pas au début du jeu et n'éteignez
pas votre console de jeu PlayStation™ :
vous risqueriez d’endommager les don-
nées enregistrées.

CHARGER

Chargez BREATH OF FIRE IIl selon les
indications de la page 6. Le jeu con-
trolera automatiquement votre carte
mémoire et s'il repére un fichier déja
enregistré, I'option CHARGER apparaftra
sous NOUVEAU. Sélectionnez CHARGER
et appuyez sur la touche X ou Start.
Si vous avez installé une carte mémoire
dans la fente pour carte mémoire N° 2,
vous serez invité a valider la fente a par-
tir de laquelle s'effectuera le charge-
ment. Aprés avoir fait votre choix, vous
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Sélectionnez le fichier a charger, puis
puyez sur la touche X pour le
r. Validez OUI pour charger, (

 pour revenir 4 la liste des fichiers. Choi-

sissez alors un autre fichier ou enfoncez

RE Tetnetetgnez as
g conso]e de jeu .

e de région que -
eplacez le plus et que s'ef- -
actions, combats et i
tions. La carte du monde vous permet de
Farcounr de Iongues distances entre dif-
rentes cartes locales. Pour de plus
amples in fons, li cri

La Carte du monde repr
nifique monde co

g
encontrez pas d'enne
a vous battre co




apparalt au- dessus de |a téte de votre per-
sonnage afin de vous dire ot vou

entrer et ce qui risque de vous y attendre. Un
point d'interrogation au-dessus de |

 définie. Appuyez sur
savoir davantage

lect pour activer et
S de Demande d'Alde

e régions incluent vil
jungles et montagnes. C'est la que vous
pouvez parler avec les gens, la que se
déroulent les combats et les événements
Actions et conversations divergent sel

chef de groupe. Faltes plusi

pe comporte plus de 3 membres, vous
changer de groupe en utilisant le

ns une carte de région l'une
res taches consiste a étudier
our ce faire, déplacez
votre personnage ou votre groupe et
opuyez sur la touche X pour parler aux
s, feg objet... Pour modifier la
cez Ia touche Start

fectuez aucune recherche Vous verrez appa-
raitre une main au-dessus de votre -
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(Remarque : vous pouvez modifier la pers-
pective en 3 D dans la Carte du monde
et dans la carte de région sans utiliser la
main curseur, mais en maintenant la
touche R1 enfoncée et en appuyant sur
la touche directionnelle dans n'im-
porte quelle direction.)

VILLAGES ET VILLES

Dans les villages et les villes, vous pou-
vez recueillir des informations ou
effectuer des achats aupres de nom-
breuses personnes. Aucun combat ne se
déroule dans leurs murs.

Auberges: si vous passez la nuit dans
une auberge, les points de vie (PV), la
puissance de combat (AP) et le cumul PV
seront rechargés.

Herboristerie: propose médicaments,
antidotes et autres objets d'utilité.

Armurerie: propose épées, boucliers,
armements et autres tenues protectrices.

Temple: c'est la que vous devez vous
rendre lorsque vous étes ensorcelé ou
empoisonné. La, vous pouvez temporaire-
ment relever votre niveau.

SOUS-ECRAN &
COMMANDES

Le Sous-Ecran est un écran de référence
important auquel vous pouvez accéder
dans la Carte du monde comme dans la
carte de région, sauf pendant un événe-
ment ou un combat. Appuyez sur la
touche [ pour faire apparaitre le Sous-
Ecran et sur la touche A pour revenir
en arriére.

Grace au Sous-Ecran, vous pouvez con-
tréler I'état de votre groupe, utiliser des
objets, régler équipements et armes...
Sélectionnez une catégorie, puis appuyez
sur la touche Action, a savoir la
touche X, L2 ou R2, pour valider la
catégorie.

Utilisez ensuite la touche direction-
nelle pour sélectionner I'une des fonc-
tions dans chaque catégorie. Pour de
plus amples informations, consultez les
diverses catégories.




OBJETS

Vous pouvez UTI (utiliser), TRI (trier), CAS
(casser) ou voir les objets VTAL (vitaux)
que vous avez achetés. Pour UTI, TRI, ou
CAS un objet, sélectionnez la catégorie
adéquate et appuyez sur la touche X
(voir plus haut). Vous trouverez égale-
ment les listes OBJET, ARME, ARMEMENT
ou OPTION (objet en option). Selon I'ob-
jet souhaité, appuyez sur la touche
directionnelle ®= oy ™ pour sélec-
tionner I'un de ces choix. Si vous sélec-
tionnez TRI, appuyez sur la touche X
pour choisir |a liste. Puis appuez sur la
touche directionnelle ou

pour sélectionner |'objet que vous
désirez utiliser. Si vous sélectionnez UTI,
les personnages de votre groupe appa-
raitront. Sélectionnez le personnage
désiré et appuyez sur la touche Action
pour utiliser |'objet.

VTAL se rapporte aux objets vitaux que
vous avez acquis. Vous pouvez seulement
les voir.

CAPACITE

Cette fonction vous permet de voir vos
capacités particuliéres et d'utiliser la
capatcité - CAPA, TRI pour voir votre liste,
la liste (de compétences) LISTE ou la liste
GEN (géne). Dragon. Sélectionnez CAPA
ou TRI, puis appuyez sur la touche X.
Les personnages de votre groupe appa-
raissent. Appuyez sur la touche direc-
tionnelle § ou pour sélectionner
le personnage, puis sur la touche direc-
tionnelle *= oy ™ pour choisir la
capacité voulue dans les listes GUERIR,
AIDER, ATTAQUE ou COMP (compétence).
Lorsque vous avez choisi une liste,
appuyez sur la touche X pour |'activer.
Sélectionnez la capacité et appuyez sur
la touche X pour I'activer. La section
LISTE vous permet également de con-
signer les listes de compétences acquises
dans votre journal.
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CONFIG

Validez cette option pour revenir a
I'écran Config apparu au début du jeu.
Pour de plus amples informations,
reportez-vous a la page 7.

CAMPING

Vous pouvez camper aussi bien a partir
du Sous-Ecran qu'a partir de la Carte du
monde. Sélectionnez CAMP et appuyez
sur la touche X . Puis depuis la Carte
du Monde, appuyez sur la touche
START, pour que votre groupe installe le
camp. Cette pause vous permet de
reprendre votre souffle et de réaliser des
actions impossibles ailleurs. Dans la
tente, vous trouverez un journal.
Approchez-vous du journal et appuyez
sur la touche X. Vous pouvez :

REST  PCou PV sera réapprovisionné

SAVE  Enregistrer vos progres sur une
carte mémoire. Pour savoir
comment enregistrer sur une
carte mémoire, voir page 7.

CHANGE Vous pouvez remplacer vos

compagnons de voyage.

Vous pouvez lire ou changer

votre liste de compétences

apprises ou acquises.

MASTER Contrdlez les données sur les

LIST maitres qui vous employaient
comme apprenti.

NOTHING Ferme le journal.

SKILL
NOTE

ATTAQUER

Au cours de vos déplacements dans chaque
carte de région, vous ne manquerez pas de
rencontrer des créatures hostiles. Faites-leur
face, puis les icones du menu de combat
apparaitront. Utilisez la touche direction-
nelle pour sélectionner I'une des options
puis la touche X pour activer |'option.
Pour entrer dans un menu optionnel et
revenir en arriere sans valider d'option,
appuyez sur la touche A. Lorsque vous
aurez sélectionné et validé une option pour
le dernier personnage, le jeu poursuivra
malheureusement |‘action en cours. Par
conséquent, soyez trés prudents dans
|'élaboration de votre stratégie.

Le combat se déroule par rounds alter-
nants. Dés que vous validez une action
pour chaque membre de votre groupe,
votre adversaire vous attaque automatique-
ment. L'ordre selon lequel vous attaquez
votre adversaire et vice-versa dépend des




tours EX. On parle de tour EX lorsque votre
agilité est nettement supérieure a celle de
votre ennemi. Vos capacités accumulées, votre
état et votre rapidité sont comparés aux
capacités naturelles de votre adversaire et ren-
trent également en ligne de compte. Dans cer-
taines situations, vous ne pourrez toutefois
pas attaquer, soit parce que vous étes anéanti
(le total PV de votre personnage est a 0), soit
parce que vous étes ensorcelé ou empoison-
né. Le jeu est terminé lorsque tous les PV des
personnages de votre groupe sont arrivés a 0.

A la fin de chaque round, si les ennemis ne
sont pas tous vaincus, vous verrez de nouveau
s'afficher les icones du menu de combat.

Pendant la bataille, choisissez I'une des
icones suivantes dans le menu de combat:

ATT (Attaquer)

Aprés avoir validé cette option, si vous
avez plusieurs ennemis, sélectionnez |'en-
nemi a attaquer.

DEF (Défendre)
Validez cette option pour essayer de
repousser |'attaque de votre adversaire.

EXA (Examiner)

Il est possible d'acquérir la capacité par-
ticuliére d'un ennemi. Pour essayer d'ac-
quérir une compétence, utilisez cette
option.

ABL (Capacité/Compétence)

Si vous avez appris ou acquis une capa-
cité ou une compétence particuliere quel-
conque, choisissez cette option.

Ici, vous avez le choix entre 4 capacités
différentes : ATTAQUE (capacités d'at-
taque particuliéres), COM. (autres types
de compétences), GUERIR (guérir les
membres souffrants du groupe) et AIDER
(aider les membres du groupe).

UTI (Utiliser objet)

Les objets que vous avez achetés ou
acquis sont disponibles ici. Effectuez votre
choix parmi les listes suivantes : OBJET,
ARME, ARMEMENT, OPTION.

Pour les options ABL et UTI, sélectionnez
I'une des deux icones du menu de combat
et appuyez sur la touche Action. Enfoncez
la touche directionnelle = ou =
pour afficher les listes mentionnées plus
haut. Lorsqu'une liste est ouverte, appuyez
sur la touche directionnelle T ou
¥ou sur la touche L1 ou R1 pour sélec-
tionner un objet de la liste. Les objets
disponibles sont en blang, et les objets non
disponibles en gris. Appuyez sur la touche
X pour utiliser I'objet. S'il s"agit d'un
objet d'attaque, sélectionnez |'ennemi visé
et appuyez sur la touche X. S'il s'agit
d'un objet destiné a guérir ou a aider votre
groupe, sélectionnez le membre du groupe
qui va en bénéficier et appuyez sur la
touche X.



FUI (Fuir)

la touche R1 appuyé pour faire appar
 FUL. Appuyez sur la touche X pour e

sayer d'échapper a l'ennemi.

ASS (Assaut auto)

Dans les ic6nes du mer
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STEME MAITRE/
PROFESSEUR

* Dans le monde de BREATH OF FIRE, vous
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votre professeur, votre
progresse. Maturité et
e constituent des modifications

; &tre pris en charge par un
Maitre, vous devez e
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APPRENTI

Un personnage peut moduler |'étendue
de ses capacités naturelles selon les con-
naissances de son professeur. Certains
Maftres enseignent également les com-
pétences. D'autres vous prodigueront des
enseignements qui auront des répercus-
sions trés importantes sur votre com-
portement et vos capacités futurs. Ils
transmettront absolument tous leurs
attributs a leurs apprentis. Le statut d'ap-
prenti présente |'avantage indéniable de
pouvoir développer des traits particuliers
et d'améliorer ses points faibles.

Lorsque vous aurez rempli votre contrat
d"apprenti, votre nom viendra s'ajouter a
la Liste des Maftres.

SYSTEME GENE
DRAGON

Au fur et a mesure que le jeu avance,
vous pouvez transformer Ryu (ou votre
personnage) en plusieurs formes de
dragon grace a un trait inhérent aux
descendants du clan des Dragons. Vos
capacités et compétences évolueront, de
méme que votre aspect. Votre mutation
en un dragon puissant donne lieu a des
effets spéciaux extraordinaires.

TRANSFORMATION

Au cours d'une bataille, vous pouvez décider
de vous transformer en dragon en validant
le Systeme Gen. Dragon. Si vous avez accu-
mulé suffisamment de PC, vous pouvez vous
transformer en dragon. Pour ce faire, sélec-
tionnez et validez PREND puis choisissez
le(s) gene(s) de dragon que vous souhaitez
utiliser. Essayez de regrouper plusieurs genes
pour obtenir des formes de dragons encore
plus puissantes. Toutefois, vous ne pouvez
pas regrouper plus de 3 génes a la fois. En
choisissant DATA, vous pouvez extraire des
éléments des regroupements précédents.
Vous avez également la possibilité d'enre-
gistrer vos regroupements préférés dans la
section BEST en sélectionnant votre
regroupement de genes validé dans la sec-
tion DATA et en appuyant sur la touche [1.
Vous étes alors en mesure de récupérer vos
regroupements préférés en sélectionnant et
en validant BEST.

FORME DE DRAGON

Une fois transformé, vous pouvez exploiter
des compétences tres efficaces. Vous ne dis-
posez ici que de 3 icones du menu de com-
bat : ATT, ABL, DEF. Pour conserver votre
forme de dragon, vous devez augmenter le
nombre de PC en fonction du nombre de
génes regroupés. Lorsque votre cumul de
PC est insuffisant pour conserver votre
forme de dragon ou que vos PV sont a zéro,
vous revenez rapidement a la forme d'orig-
ine de votre personnage. Pour retrouver
cette forme par d'autres moyens, sélection-
nez et validez “Forme orig.”

19°



PECHE

BREATH OF FIRE Il vous permet égale-
ment de vous amuser en péchant. Prenez
du recul par rapport a la vie du clan des
Dragons et reposez-vous un peu. Une
canne et un leurre suffisent. Le poisson
est considéré comme un article commer-
cialisable et certains objets ne peuvent
d'ailleurs s'acquérir qu'en échangeant le
poisson péché.

Dans la carte du monde, vous pouvez
pécher & I'emplacement ot vous voyez un
poisson sauter hors de I'eau. Placez-vous
pres de cet endroit et appuyez sur la
touche X pour pénétrer dans la Zone de
péche.

Pour munir la canne d'un leurre, appuyez
sur la touche 1. Veillez & bien attacher
le leurre et |'appat adéquats pour attraper
le poisson : en effet, chaque poisson fait
le difficile.

Appuyez sur la touche X pour aug-
menter la puissance du lancer. Plus la
valeur de la puissance du lancer est impor-
tante, plus votre ligne ira loin. Lancez la
ligne en appuyant sur la touche X.
Utilisez simultanément la touche X et les
touches directionnelles pour créer un
rythme qui attire le poisson une fois que le
leurre a atteint I'eau. Lorsque le poisson a
mordu, les mots FIGHT s'affichent, ce qui
vous prévient que vous avez une chance
de remonter le poisson.

Curseur N°1
Curseur N°2
Distance du poisson

Pour remonter le poisson, vous devez
regrouper les curseurs N° 1 et N° 2 et en
appuyant sur la touche X. Siles
curseurs sont trop éloignés, veillez a ne
pas casser la ligne, vous perdriez aussi
votre leurre. A force de tirer sur la ligne
pour ne pas étre remonté, le poisson
s'épuise. Lorsque la distance revient a 0
metre sans autre contretemps, c'est que
vous avez réussi !
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ALLIES

RYU, LE HEROS

Le personnage que vous commandez. Il
est doté de la super puissance humaine
que ses ancétres du Clan des dragons lui
ont accordée. Au fur et a mesure, on lui
découvre de plus en plus de pouvoirs.




REI

Tout comme Teepo, cet orphelin surveille
Ryu. D'une nature enjouée, il est aussi
trés irresponsable.
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PECOROS (PECO)

Pecoros est une créature anormale née
dans un laboratoire. Produit d'une plante
et d'un mammifere, il posséde un total
PV qui se régénere naturellement. Son
langage est un véritable mystére.




GARR

Vainqueur du Grand tournoi des armes,
Garr posséde un sens aigu du devoir. Il
est fier de la puissance que lui conférent
les armes spéciales et la magie des
flammes. Il rejoint le groupe de Ryu pen-
dant son voyage.
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LISTE MAGIQUE
RECUPERATION

NOM PC TYPE PERSONNE EFFET

Gueérir 4 Saint Seul Les PV du joueur augmentent de 20 points
Rajeurtir 7 Saint Seul Les PV du joueur augmentent de 40 points
Restaurer 12 Saint Seul Les PV du joueur augmentent de 100 points
Vivifier 20 Saint Tous Les PV du joueur augmentent de 40 points
Revigorer 50 Saint Tous Les PV du joueur augmentent de 100 points
NOM PC TYPE PERSONNE EFFET

Protection 2 Seul Augmente la DEF d'une cible de 20 %
Bouclier 4 Tous Augmente toutes les DEF d'une cible de 20 %
Vitesse 2 Seul Augmente |'ACT d'une cible de 50 %
Puissance 4 Seul Augmente la FOR d'une cible de 25 %
Barritre 4 Seul Augmente la DEF magique d'une cible de 50 %
NOM PC TYPE PERSONNE EFFET

Flamme 2 Feu Seul Attaque de flamme sur une cible

Rafale de feu 5 Feu Tous Attaque de flamme sur toutes les cibles
Brasier 10 Feu Tous Attaque de flamme sur toutes les cibles

Gel 2 Glace Seul Attaque de gel sur une cible

Coup de froid 5 Glace Seul Attaque de gel sur une cible

Blizzard 10 Glace Tous Attaque de gel sur toutes les cibles
Secousse 3 Tonnerre Tous Attaque électrique sur toutes les cibles
Foudre 7 > Tonnerre Tous Attaque électrique sur toutes les cibles
Myollnir 10 Tonnerre Séul Attaque électrique sur une cible
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Veuillez appeler notre service clientéle a ces numéros seulement pour une assistance technique

concernant la PlayStation.

Distribué par Infogrames Distribution.

Infogrames France

Service Hot line

Les coteaux de Saone

4 rue des Draperies

69532 St Cyr au Mont d'Or Cedex
Tel : 0472533200

Fax : 0472533250

e-mail : support@infogrames.fr



Customer Service Numbers

¢ Australia 1300 365 911
Please call these Customer Service Numbers only for PlayStation Hardware Support.
« Osterreich 0450 199 000 500*
*(Ein Anruf unter dieser Nummer kostet in der Zeit von 8-18 Uhr &s 8, - - /Min, auBerhalb dieser Zeit 6s 6, - - /Min.)
Bei allen Fragen rund um die PlayStation kontaktieren Sie bitte den Kundenservice.
¢ Belgique/Belgié/Belgien___________ 02 /502 05 93 :
Veuillez appeler notre service clientéle & ces numeéros seulement pour une assistance technique concernant la PlayStation.

e Danmark 312324 04

Aben Man-Tors 16.00-19.00
Du bedes ringe til dette kundeservicenummer for support til din PlayStation.

* Suomi (09) 887 331
Soita naihin asiakaspalvelunumeroihin vain PlayStation-laitteistotukea varten
e France : 01 40 88 04 88
Veuillez appeler notre service clientéle a ces numéros seulement pour une assistance technique concernant la PlayStation.
¢ Deutschland 01805 / 766 977
Bei allen Fragen rund um die PlayStation kontaktieren Sie bitte den Kundenservice.
* Greece (00 301) 6777701
Mapakahoupe va Kakeite autd Ta TnAépwva EEunmpétnong MeAat@v pévo yia TEXVIKN UTIOCTHPIEN Yia TRV kKovoola PlayStation

¢ Ireland (01) 4054022

Please call these Customer Service Numbers only for PlayStation Hardware Support.
o ltalia 167 520 523

Chiamare i numeri dell’'assistenza clienti solo per problemi tecnici riguardanti I'nardware della PlayStation.
* Nederland ! 0495 544 562
Wij verzoeken u deze klantenservicenummers alleen te bellen indien u advies wilt vragen over PlayStation apparatuur.

* New Zealand (09) 415 2446

Please call these Customer Service Numbers only for PlayStation Hardware Support.
* Norge 6679 9620
* Portugal (01) 318 7306

Por favor, contacte os seguintes ndmeros do nosso Servigo de Atendimento ao Cliente se tiver alguma divida ou problema com qualquer
produto de hardware PlayStation

e Espaia 902 102 102

Por favor, llama a los siguientes numeros de nuestro Servicio de Atencion al Cliente si tienes problemas con cualquier producto
de hardware relacionado con la PlayStation.

* Sverige 08 510 196 00
: Vénligen ring féljande kundtjanstnummer enbart om problem uppstar pa PlayStations programvara.
* Schweiz 0900552055 Fin Anruf kostet Fr. 1. -/min.

Kinder und Jugendiliche sollten vor dem Anrufen der Hotline die Eltern oder Erziehungsberechtigen um Erlaubnis fragen

* UK 0990 99 88 77
Please call these Customer Service Numbers only for PlayStation Hardware Support
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